Neprivalomos uzduotys papildomam balui (II dalis, 0,5 b.)
Pateikti emokymai.vu.1lt (uzd. Bonus) iki geguzés 19 d. 23:59

Atsakydami j klausimus galite pasamprotauti, pateikti pavyzdziy, taciau palankiai vertinami ir
trumpi atsakymai. Pateikimo forma néra svarbi — tinka tekstiniai failai, notebooks, uzrasy, spren-
dimy nuotraukos, PDFs.

1. Kuo skiriasi stochastinis gradientinis nusileidimas (angl. stochastic gradient descent) nuo mini-
rinkiniy gradientinio nusileidimo (angl. minibatch gradient descent)? Kuriais atvejais naudo-
tume vieng, kuriais kita? (0,1 b.)

2. Kaip reikty pakeisti stochastinio gradientinio nusileidimo algoritma, jei kazkuri gradiento koor-
dinaté buty pastoviai didesné nei kitos? (Pvz. gradiento VoL = [0.63 —0.47 129.58 1.24]
trecioji koordinaté Zenkliai didesné nei kitos.) (0,1 b.)

3. Kaip reikty pakeisti klasikine tekstine paieska, kad ji galéty atsakyti uzklausa apytiksliai?
Pateikite pavyzdj. Galite remtis D2L knyga (Dive into Deep Learning Zhang et al. 2023.
Chapter 11. Attention Mechanisms and Transformers). (0,1 b.)

4. Spresdami vaizdy lokalizavimo uzdavinius daznai modelio iSvestyje gauname daugelj persi-
dengianciy staciakampiy. Daznai naudojame nemaksimalaus apjungimo (angl. non-mazimum
suppression) algoritma, kad pasalintume didziaja dalj staciakampiy. Sis algoritmas yra godus
(angl. greedy)'. Ar gali atsitikti taip, kad su §iuo algoritmu pagalinsime naudingus staciakam-
pius? Kaip galétume pakeisti §j algoritma, kad ne taip grieztai iSmestume staciakampius, ir
iSgautume geresnius spéjimus? Galite remtis Soft-NMS saltiniu (Soft-NMS — Improving Object
Detection With One Line of Code, Bodla et al., 2017.). (0,1 b.)

5. Kartais ReLU aktyvacijos funkcija gali ,pradingti“ (angl. dead ReLU problem) — t.y., su bet
kokia jvestimi neurono iSvestis lygi nuliui, o tai reiskia, kad jo iSvestiné taip pat tampa lygi
nuliui. Taip nutikus modelis 1é¢iau mokosi ir gali neiSmokti kai kuriy pozymiy. Kaip reikty
spresti Sig problemg? (0,1 b.)

LGodus algoritmas (angl. greedy algorithm) — algoritmas, kuris kiekviename etape priima lokaliai optimalius
sprendimus. Kai kuriuose uzdaviniuose lokaliai optimalus sprendimai priveda prie globaliai optimalaus sprendimo
(pvz. trumpiausio kelio grafe radimas naudojant Dijkstra algoritma).
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